Наталія Гаріна, музичний керівник;
Наталія Титенко, Яніна Симонова,
                                                    вихователі закладу дошкільної освіти  

(ясел-садка) №5 «Джерельце»

Славутицької міської ради

Вишгородського району

Київської області

Конспект   комплексного навчально-розважального заняття (математика/конструювання/музика) з використанням едьютейменту для дітей старшої  вікової групи
«Математично-музична гра «Відгадайка»
Програмовий зміст:
· формувати логіко-математичну компетентність дітей засобами інноваційних освітніх технологій
· розвивати активний пізнавальний інтерес дітей до навколишнього світу, дослідницькі навички; формувати вміння підбирати приклади, що відповідають заданій категорії, узагальнюючому слову (поняттю), розвивати пам'ять, логічне мислення, мовлення, вміння абстрагувати, аналізувати, синтезувати ;

· сприяти розвитку слухової уваги, формувати вміння виконувати словесні інструкції,   характеризувати та групувати предмети за спільними ознаками, чітко та лаконічно відповідати на запитання;

· спонукати до створення об’ємних геометричних фігур з запропонованих  матеріалів власноруч, закріплювати технічні навички роботи, розвивати конструктивні здібності, креативність;
·   формувати уміння впізнавати і називати відомих композиторів, характеризувати музичні інструменти, передавати в рухах метричну пульсацію та ритмічний малюнок.
· бажання працювати в команді, командний дух, прагнення до перемоги, почуття відповідальності за свої дії як командного гравця,  дружні стосунки, культуру мовленнєвого спілкування.
Обладнання: емблеми команд, сигнальні кнопки, схеми цифр 1-10 для LEGO-конструювання, LEGO-приклади, набори конструктора LEGO, набори пластичних кульок Play-Doh, кольорових трубочок для створення 3D моделей об’ємних геометричних фігур (куб, піраміда, циліндр, конус, куля) по кількості гравців; круги Ейлера (3 шт.), блоки Дьєнеша (1 набір), схема, фетрова основа та комплект фігур  до завдання за технологією І.Стеценко «Логіки світу» для кожної з команд;музичний центр, телевізор, нетбук, відеоролик «Фігури», відео презентація до бліц-опитування, скринька.
Музичний матеріал:
· музичні теми з телепередач «Що? Де? Коли?» та «Брейн-ринг»;
· Музична руханка «Веселі діти» ;
· Пісня-гімн «Математика»;
· Музично-рухлива гра «Хто швидше».
ХІД ГРИ
Звучить урочиста музика. Виходять ведучі.

Вед1: Доброго дня, шановні гості!
Вед2: Вітаємо вас на математично-музичний грі  «Відгадайка».

Вед1: В  грі приймають участь дві команди.

Вед2: Зустрічайте наших учасників!

Під музику виходять учасники, стають півколом.

Пісня – гімн «Математика»
Вед1:Зустрічаємо команду «Пізнайки». Ваш девіз:

Хочем все на світі знати!
Будемо перемагати!
Вед2: Вітаємо команду «Чомучки». Ваш девіз:

Ми виклик ваш приймаємо,
Математику чудово знаємо!
Вед1: Команди, займайте місця за ігровими столами.

Вед2: Як і в будь-якій грі, у нас присутнє шановне журі, яке буде оцінювати ваші відповіді.

Журі піднімається, щоб їх побачили діти.

Вед1: Нагадую, правила гри прості:  команда яка першою і правильно виконає завдання отримує один бал. Перемагає команда, що отримала більшу кількість балів.

Вед2: Увага! Ми починаємо.

Звучить гонг.

Вед1: Перше завдання «Склади цифри з LEGO» (учасники команд конструюють цифри за схематичним зображенням)

Вед1: Увага! ЧАС пішов! Запис початку відліку часу.
- З цим завданням ви впоралися успішно. А зараз пропонуємо командам обчислити LEGO-приклади, результат яких записати у незвичайний спосіб: елементами конструктора LEGO. 

- Ми вислухали відповіді. Шановне журі підводить підсумки. 
Вед1: А ми продовжуємо далі. Увага!  Друге завдання «Порахуй ритмічні звуки». Звучить гонг.
- Це завдання потребує повної тиші. Слухаємо і рахуємо кількість оплесків в долоні або ударів по музичному інструменту. Звучить запис 4 ритмів (по два для кожної  команди) Відповідають по черзі представники кожної з команд.
Вед1: Відповіді зараховані. Журі підводить підсумки.

Вед2: Увага! Третє завдання «Круги Ейлера» Звучить гонг.
 (Команди отримують завдання за технологією, виконавши його  отримують наступне -  з ускладненням). 

- Увага! ЧАС пішов! Запис початку відліку часу.

Вед2: Шановне журі! Просимо занотувати бали.

Вед1: Четверте завдання «Цікава вікторина». Звучить гонг.
- Я задаватиму запитання, а ви відповідатимете на них. Той гравець який першим дасть правильну відповідь – приносить виграшний бал своїй команді. Прошу  учасників звернути увагу на екран.
Вед1: Готові! Починаємо!

1. Як називається цей інструмент? (Сопілка) Скільки отворів вона має? (6) А скільки отворів у концертної сопілки? (10)
2. Уважно розгляньте зображення (розглядають).

Скільки струнних (ударних, духових) інструментів було зображено на малюнку? (6)
3. Виокремимо ось ці струнні музичні інструменти, назвіть їх (скрипка, контрабас, віолончель). Що між ними спільного (мають по 4 струни) а чим вони відрізняються? (розміром) Який з них найбільший (контрабас)/ найменший (скрипка).

4.  Як називаються символи якими записують музику? (Ноти) Скільки нот ви знаєте? (7) Озвучте  їх будь ласка. Яка нота на нотному стані перша/остання/третя/п’ята?
5. Який відомий композитор зображений на екрані? (Мо́царт) У якому віці він написав свою першу п’єсу? (5 років)

6. А зараз перед вами на екрані  інший відомий композитор… (Бах) У скільки років Баху подарували першу скрипку? (5 років)

Вед1: Шановне журі! Просимо занотувати бали.

Вед2: А я оголошую «Музичну паузу»

Музична руханка «Веселі діти»
Вед2: Відпочили. А тепер продовжуємо. На вас очікує відео завдання. Наш друг олівець-чарівник малюватиме  пласкі геометричні фігури з яких на ваших очах утворюватиме об’ємні. Ваше завдання  називати ці фігури. А за кожну правильну відповідь свого гравця команда отримуватиме бал. Увага на екран! Звучить гонг.
Вед2: А зараз я пропоную вам скласти  моделі об’ємних геометричних фігур. За кожну складену правильно модель команда отримає додатковий бал.
Вед2: Увага! ЧАС пішов! Запис початку відліку часу.
Підведення підсумків завдання.

Вед2: Відповіді зараховані. Журі занотовує кількість отриманих кожною командою балів.

Вед1: Увага! Наступне завдання«Склади за схемою»! Звучить гонг.
Вед1: Кожна з команд має колективно викласти зображення за запропонованою схемою із елементів  конструктора, що знаходиться на ваших столах.
-  Увага! ЧАС пішов! Запис початку відліку часу. Підведення підсумків завдання.
Вед1: Відповіді зараховані. 
Музично-рухлива гра «Хто швидше»
Вед2: А поки журі підводить підсумки, я прошу команди вийти на килимок. Ми пограємо у незвичайну гру. Лунатиме музика. Я буду називати (показувати) кількість гравців у колі, а ваше завдання зібратися маленьким групами, що складаються із зазначеної  кількості чоловік по закінченню музики. Гра повторюється 2-4 рази. Усі сідають на місця.
Вед1: Шановне журі! Просимо повідомити підсумки нашої гри «Відгадайка».

Виступ журі.

Журі: Нам хотілося б востаннє перевірити знання дітей. Увага  «Чарівна скринька». Лунає музика. Заносять скриньку.
Увага запитання!  Це – невеликий предмет, що має форму кулі. Буває різких кольорів як усередині, так і зовні. Захований  під обгорткою, він стоїть на одній нозі і чека  зустрічі з вами. Він солодкий, смачний і дуже подобається усім дітям. Що за предмет у скрині?

Відповіді дітей.

Журі: Ми впевнені в ваших знаннях і виносимо своє рішення. 

Команда «Пізнайки» набрала … балів, команда «Чомучки» набрала … балів. Вітаємо! Перемогла дружба!
